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1 Zadani

Napiste v assembleru pro procesor MIPS R3000 program, ktery spocita faktorial zadané¢ho
¢isla. Cislo zadejte jako konstantu piimo v programu. K6d odlad’te na simulatoru SPIM se

zapnutymi volbami ,,-delayed branches -delayed loads®. Simulujte tak zpozdény vysledek
nekterych instruket.

2 Popis FeSeni

2.1 Algoritmus v C

Pro ptipomenuti algoritmu vypoctu faktoridlu jsem si napied programnapsal v jazyce C. To mi
usnadnilo nasledné programovaniproblému v assembleru. UmoZnilo mi to soustfedit se na
specifika MIPSu a assembleru.

2.2 Programovani pro MIPS

PoZadavek znél aby program byl funk¢ni 1 pfi emulaci zpoZdéni ¢teni datz paméti (2 instrukce)
a skoku (provede jeste jednu instrukci za skokem). To 1ze oSetiit bud’ vhodnym fazenim



instrukci, nebo vlozenim prazdnéinstrukce nop. Tomu jsem se snazil vyhnout ale ne vSude se
mi to podaftilo.

2.3 Kod programu v assembleru

Vlastni kod prikladam nize. Byl odladén v Linuxu. Krokovan v programu ,,xspim

-delayed branches -delayed loads fakt.asm‘ ktery umoziuje sledovat obsah registl a
paméti. Zaveéreéné ladéni uz probehlo jen v konzolovém ,,spim™ ktery na pozadi spusti program
a prezentuje pouze konzolové vystupy.

3 Zavér

Programovani R3000 mé seznamilo se zaklady RISC architektury as diisledkt které z ni
plynou pro programatoraa nebo piekladace vysSich jazyki. Prezentovany program by Sel jiste
dale vylepsit tak aby byl efektivnéjsi (odstranit i dalsi nop instrukce z podprogramit).
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